Parametry pro skřetorodé jakožto postavy

Před několika lety vyšla v Šavlozubé veverce tabulka umožňující hrát všemožné inteligentní rasy jako postavy, tedy dodávající rasám skřetorodých, kočičáků a dalších chybějící hodnoty. 

Tato tabulka vznikla ještě dříve, než jsem zmiňovaný článek viděl. Po jeho vyjití byla mírně upravena, ale stále je samostatnou interpretací skřetorodých ras.

Interpretace skřetorodých ras tímto způsobem se jeví nutnou především proto, aby mohli být skřeti alespoň do jisté míry používáni jako hodnotní nepřátelé posta a ne jen jako potrava pro šavle postav na první úrovni. Přesto vychází skřetorodí zpravidla značně slabší než postavy standartních ras, ale s tím se nedá příliš mnoho dělat. Rozhodně to již nemusí nutně být nicneumějící tvorečkové, ale mohou být individualizování, mohou vykonávat odpovídající povolání a podobně.

Při určování vlastností jsem vycházel z hodnot uvedených v bestiáři. Tyto hodnoty jsem bral většinou jako spodní limity schopností. 

Tabulka pochopitelně není jediná možná, ale je to ta, kterou zpravidla používám.

	název rasy
	síla
	obratnost
	odolnost
	inteligence
	charisma

	skřet
	7-12 (-2)
	7-12 (-1)
	6-11 (-1)
	2-7 (-6)
	0-10 (-5)

	sarkon
	11-16 (+3)
	12-17 (+1)
	10-15 (+1)
	2-7 (-3)
	2-7 (-4)

	ork
	7-12 (-1)
	7-12 (-1)
	11-16 (+1)
	3-8 (-4)
	1-6 (-6)

	skřepaslík
	10-15 (+2)
	10-15 (0)
	12-17 (+2)
	5-10 (-2)
	2-12 (-3)

	goblin
	10-15 (0)
	10-15 (0)
	12-17 (+2)
	4-9 (-2)
	3-13 (-2)

	troll
	12-17 (+4)
	10-15 (0)
	13-18 (+3)
	6-11 (-3)
	1-6 (-6)


